КПФ «Грань»

представляет:
Орлиная Сопка -14.

Крестовый поход за океан.

Легенда:
Этот мир не стал дожидаться рождения Колумба. Летом 13хх года Лючиано Корти, младший сын преуспевающего венецианского купца Джузеппе Корти, был отправлен отцом по торговым делам к Берегу Слоновой Кости, где и услышал от местных жителей легенду, о лежащей за морем земле, преисполненной сказочными богатствами и кровожадными демонами. То ли рассказы эти были столь правдоподобны, то ли юный Лючиано был в силу возраста излишне впечатлителен, да только снарядив обратно большую часть своей экспедиции, дабы доставить отцу ожидаемый тем груз чёрного дерева и слоновьих бивней, сам Лючиано на двух нефах вышел в открытый океан, руководствуясь ориентирами, полученными от местных жителей. И пропал…

В родную Венецию Лючиано вернулся только через три года – на одном изрядно потрёпанном штормами нефе, с едва ли половиной команды и трюмами, забитыми богатой добычей. И дивился венецианский люд, глядя на сходящего на пристань «юного Лючиано» - седого, с лицом, обезображенным жутким шрамом, и со странным, слегка безумным огоньком в глазах.

Дивился, а потом ужасался, слушая в кабаках и трактирах рассказы моряков с нефа Лючиано – о далёких землях за океаном, где живут демоны в людском обличии, приносящие людей в жертву дьяволу на своих гигантских алтарях-пирамидах, обмазывающихся еще теплой кровью и поедающих человеческую плоть. Но куда больше, чем расписываемые ужасы, будоражило людей то, чем расплачивались моряки в трактирах – золото: кольца и браслеты, серьги и броши, и даже детские игрушки.

Лючиано не долго пробыл в отчем доме – буквально через два дня по прибытии он отправился в Ватикан и, как бы то ни было удивительно, сумел добиться аудиенции у Папы Римского. О чем он говорил с Папой, можно только догадываться, но спустя какую-то неделю по городам и весям Европы понеслась будоражащая умы и сердца весть: собирается новый Крестовый Поход. Но не привычный, в Святую Землю, а за океан, в таинственные земли демонов-язычников, чьё существование и чудовищные деяния сами по себе являются мерзостью пред лицом Господним, и должны быть искоренены огнём и мечом. И неумолчным рефреном гудело: «Золото, золото, золото, золото…».

Итак, средневековая Европа накануне небывалого Крестового Похода. На верфях строятся новые корабли, в количестве, способном перевезти многотысячную армию через океан, спешно собираются войска со всех краёв, даже прежние дрязги, в том числе и религиозные, временно преданы забвению перед лицом новой великой цели. Чего уж там, даже на сарацин, коих всегда почитали врагами, стали смотреть едва ли не как на потенциальных союзников. И лишь сильные мира сего так и не могут поделить, кто же возглавит поход и, соответственно, обретёт большую славу и богатство. Напряжение нарастало, однако же, вскоре был найден выход.

И вот, было объявлено, что на турнире, который пройдёт в вольном городе Магдебурге, встретятся лучшие бойцы всех европейских королевств. Победитель же турнира завоюет для своего сюзерена право возглавить Крестовый Поход за океан. Сказано, сделано. И потянулся в Магдебург народ: рыцари – в турнире поучаствовать, благородные вельможи – зрелищем насладиться да полезными знакомствами обзавестись, наёмные отряды и воины-одиночки – в надежде на службу поступить, купцы – за выгодными контрактами, да и прочего люда не меряно, ведь где турнир, там рядышком и ярмарка, а ней всяк себе дело найдёт.
Общие положения:

Мероприятие будет проходить -7-8  ноября 2009г., в формате «нон-стоп».
Место проведения – г. Владивосток, ул. Успенского, 19 (школа №12).
Взносы (предварительно): 300-350 руб

Для участников, приезжающих только на бал: 200-250 руб.

Мероприятие представляет собой сюжетно-ориентированный фестиваль, большая часть которого проходит в стилистике средневековой Европы 12-15 веков.

В программе:

- Рыцарский турнир;

- Турнир пехоты;

- Бой на мосту; 

- Народные забавы;

- Бал (бал выключен из общей стилистики мероприятия. На бал допустимы костюмы иных временных периодов и географических регионов, а также «цивильная» одежда - костюм «двойка» для мужчин и вечернее платье для женщин).

Стандарты костюма:
Костюм в первую очередь должен соответствовать Вашей легенде и соотносится с легендой мероприятия: временные рамки: 12-15вв; географические – Европа (возможны роли/костюмы сарацин либо славян, но в ограниченном количестве и по предварительному согласованию с мастерами).  Мастера имеют право изменять сословие в Вашей легенде в зависимости от качества Вашего костюма. Качественно пошитый костюм аристократа даже из недорогих тканей дает вам право называться аристократом. Костюм же, из которого везде торчат нитки, швы наляпаны вкривь и вкось - пусть он будет из шелка и бархата, но это явно костюм простолюдина, который спер где-то ткань и решил прикинуться графом. Да, костюм аристократа может быть заляпан вином и прочими объедками :), порван в интересных местах, но качество пошива должно быть высоким. 

1. Костюм должен быть добротным, цельным, соответствующим облику по легенде.

2. Костюмы ТОЛЬКО ШИТЫЕ. Никаких «эльфийско-китайских» блузочек и спортивных кимоно. Мы не требуем ручных швов, но вещи явно купленные на рынке или в магазине и скомпонованные в «подобие» костюма допущены не будут. 

3. Костюм не должен содержать архетипов ХХ-го (и ХХI-го :-) века, таких как:

- джинсы и джинсовая одежда (в том числе и черные);

- брюки от костюма-«двойки» и подобная одежда современного кроя;

- спортивная одежда, кеды, кроссовки, бутсы, шиповки, туристические ботинки;

- детали военной формы, исключая ремни, сапоги и ботинки-«берцы»;

- одежда или обувь с фирменной символикой,

- современные застёжки (застёжка-молния, пуговицы-клёпки с современной символикой).

4. При изготовлении костюма могут использоваться современные, в том числе и синтетические ткани и фурнитура, если они не противоречат имиджу и общему виду костюма.

5. Использование подкладочных тканей, иначе, чем на подклад, недопустимо.

6. Костюм определяет социальный статус на игре 

Мы не требуем реконструкции костюма, достаточно общей стилизации, пусть даже и несколько фэнтезийной. Что запрещено точно: явная «раннятина» (античность и т.п.), явная «позднятина»; фэнтезийные костюмы с ярко выраженной привязкой к конкретному миру (костюм вархаммеровского темплара, например); костюмы с резко выраженным несоответствием заявленному региону (например, китайские или японские), за небольшим количеством возможных исключений.

Если придуманный вами образ внешне не укладывается в заявленные рамки, но вы полагаете, что способны его вписать в этот мир – обращайтесь к мастерам за согласованием, но не позже, чем за две недели до мероприятия).

ТУРНИРНОЕ УЛОЖЕНИЕ.

1. Общие положения:

1.1. Во всех спорных случаях решение судей является решающим и обжалованию не подлежит.

1.2. Турнир проводится по четырем разрядам:

а) Рыцарский турнир

б) Турнир пехоты

в) Бой на мосту.

1.3. Судейская коллегия, в зависимости от статуса турнира, может включать в себя от двух до пяти человек.

1.4. Очередность и состав пар во всех номинациях определяется жребием.

1.5. В случае если трижды вызванный судьями боец не появляется в круге, он снимается с турнира.

1.6. Бой в любой номинации ограничен во времени 5 минутами. По истечении времени победа засчитывается по хитовому преимуществу. При равном счёте назначается дополнительная минута – по истечении которой, в случае, если ситуация не изменилась, поражение засчитывается обоим бойцам.

1.7. Боец, получивший более двух предупреждений, снимается с турнира.

1.8. Предупреждение присуждается:

а) За поражение головы, шеи и паха (кроме перенацеленных ударов и особо оговорённых случаев);

б) За проведение ударов иначе, чем боевой частью оружия, или бросков;

в) За намеренно болевые и не лимитированные для данного класса оружия удары.

* Разрешается проведение толчков открытой ладонью в корпус и конечности

* Разрешаются неболевые захваты за конечности и  корпус, захваты за одежду, зацепы ногами.

· Удары в щит разрешается проводить любой частью оружия, любой частью тела, с любой силой.
г) За пассивное ведение боя. (Пассивным поведением считается длительный намеренный уход от боя, глухая оборона, особенно при явном превосходстве в вооружении).

д) За опасное ведение боя. Опасным ведением боя считается систематическое использование стоек, передвижений и пр., провоцирующих получение травмы использующим их. (Например, «атака головой»), а также систематическое нанесение ударов, нацеленных в непоражаемую зону или с излишней силой.

е) За нарушение этикета поединка и некорректное поведение в кругу.

1.9. Снятие хитов присуждается:

а) За касание или захват боевой части оружия незащищенной (металлом или костью) ладонью - снятие 1 хита.

б) За выход из турнирного круга (полной стопой) до сигнала судьи - снятие всех хитов.

* В случае, если из круга вышли оба бойца, хиты снимаются с обоих.

в) В случае, когда боец лишается всего оружия (путём потери или поломки), с него снимается 1 хит. Боец вправе сменить сломанное оружие – при этом такое же право получает его противник. При отсутствии оружия на замену, потерявшему оружие бойцу присуждается поражение.
1.10. Клинч, продолжающийся более трех секунд, разводится.

1.11. Боец, травмировавший противника – дисквалифицируется. 

1.12. Бойцу, неоднократно травмирующему противников на разных мероприятиях, либо регулярно снимающемуся с турниров по предупреждениям, может быть вынесен запрет на участие в турнирной части мероприятий организуемых КПФ «Грань».

1.13. Этикет поединка:

     а) Перед началом поединка бойцы приветствуют друг друга, салютуя оружием, либо поклоном.

     б) После снятия хита бойцы расходятся на исходные позиции.

     в) Боец, пропустивший удар, отмечает его (до расхода на исходные) поднятием руки с оружием, или указывает на пораженную часть тела.

     г) По окончании поединка бойцы благодарят друг друга, салютуя оружием, либо поклоном.

2. Ордер рыцарского турнира:

2.1. Поединок проводится в круге диаметром 7,5 метров.

2.2. Поединок ведется произвольным оружием, соответствующим оружейным стандартам, за исключением длинного древкового и оружия с гибким элементом. Боец вправе перед началом поединка сменить свое оружие, но не в праве просить об этом соперника.

2.3. Поражаемая зона:

а) – голова;

-
от запястья до основания шеи;

-
от основания шеи до щиколотки;

-
пах в поражаемую зону не входит, попадание по суставам не поощряется.


Удары «захлестом» - не засчитываются.

2.4. Поражающее действие оружия в ордере свободного поединка:

а) разрешены рубящие и режущие удары;

б) колющие разрешены, за исключением ударов в голову;

в) любым разрешенным ударом снимается 1 хит.

*Режущие удары проведенные по доспеху – не засчитываются.
2.5. Доспех:

- участники рыцарского турнира обязаны иметь доспешный минимум, указанный в пункте о рыцарях и оруженосцах;

- шлем должен быть максимально закрытым, т.е. надежно защищать бойца от ударов в лицо;

- для тех, у кого нет соответствующего шлема, организаторами будет предоставлена пара шлемов типа топхельм. Прочее снаряжение – только личное. Передача доспешных элементов между бойцами запрещена.

- доспехи не дают преимущества при обоюдках.
2.6. Расклад хитов; зачет ударов:

Расклад хитов; зачет ударов:

     а) Бойцы имеют равное количество хитов, определяемое перед турниром;

     б) Засчитывается первый результативный удар, дошедший до цели;

     в) Результативным ударом считается:

- рубящий или дробящий – четко зафиксированный на теле либо имеющий запас движения;

- режущий – с протяжкой не менее двух третей лезвия.

     г) В случае, если удары дошли до цели одновременно, или через промежуток времени меньший, чем четверть секунды, засчитываются оба удара. 

    д) В случае, если с обоих бойцов снято число хитов назначенное перед турниром (обоюдными поражениями), бой продолжается до чистого хита либо до второго обоюдного удара, после которого поражение засчитывается обоим бойцам.

3. Ордер турнира пехоты.

3.1. Поединок проводится в круге диаметром 7,5 метров.

3.2. Поединок ведется произвольным оружием. Боец вправе перед началом поединка сменить свое оружие, но не в праве просить об этом соперника.

3.3. Поражаемая зона:

а) Для кинжалов/ножей:

-
рука (от запястья до основания шеи – удары в выступающую кость лучезапястного сустава не засчитываются) - колющими и режущими ударами;

-
от основания шеи до щиколотки - колющими ударами;

-
внутренняя часть бедра, подколенная впадина, ахиллесово сухожилие – режущими ударами;

-
пах в поражаемую зону не входит, попадание по суставам не поощряется.

б) Для прочего оружия:

-
от запястья до основания шеи;

-
от основания шеи до щиколотки;

-
пах в поражаемую зону не входит, попадание по суставам не поощряется.


Удары «захлестом» - не засчитываются.

Щитники обязаны иметь шлем, обеспечивающий полноценную защиту лица, поскольку у них в поражаемую зону входит голова – дробящими и рубящими ударами одноручного и полутораручного (если удар наносится одной рукой) оружия. За колющие удары и удары с двух рук в голову выносится предупреждение.

3.4. Поражающее действие оружия в ордере свободного поединка:

а) кинжалы/ножи снимают:

-
ударом в конечности - пол-хита;

-
 колющим ударом в корпус - 1 хит;

б) прочее оружие любым разрешенным ударом снимает 1 хит.

*Режущие удары проведенные по доспеху – не засчитываются.
3.5.   1 - Кожаный, войлочный, стеганый, плетеный толщиной не менее 5 мм; более тонкий, но армированный стальными (медными, бронзовыми) пластинами толщиной не менее 1 мм (2-х - для медных сплавов) с зазором более 1 сантиметра; кольчуга из колец диаметром более 9 мм; доспех нестандартного бронирования.

    2 - Кожаный, войлочный, стеганый, плетеный толщиной более 1 см, или армированный пластинами указанной толщины с зазором менее 1 см; кольчуга стандартного плетения из колец диаметром менее 10 мм. 

    3 - Кольчуга двойного плетения, или усиленная пластинами; кольчуга с заваренными или заклепанными кольцами; латный доспех из пластин толщиной не менее 1мм; чешуя.

      * Доспех 3 класса не должен иметь щелей.

      * Наличие шлема поднимает класс доспеха на 1 пункт.

 * Кольчуга без амортизирующего подкольчужника класс не поднимает.

      * Шлем должен быть снабжен подбородочным ремнем или иной системой фиксации на голове; кроме того, шлем не имеющий системы подвески, исключающей контакт головы со стенками, одевается только с подшлемником.

* Приведенные выше классы доспехов – формальны. Для каждой пары бойцов преимущество по доспехам будет рассматриваться отдельно, с учетом площади закрытия тела и качества изготовления. (Так, качественно исполненный доспех, соответствующий параметрам 2-го класса, в кругу может быть уравнен с кирасой 3-го класса, но топорно сработанной). 

3.6. Обязательно наличие следующего минимального набора защитного снаряжения: наруч и усиленная перчатка на вооружённой руке. (Если оружие двуручное или их два, то перчатка и наруч на обеих руках). Снаряжение только ЛИЧНОЕ. Передача доспешных элементов между бойцами запрещена.
3.7. Расклад хитов; зачет ударов:

Расклад хитов; зачет ударов:

     а) Бойцы имеют равное количество хитов, определяемое перед турниром;

     б) Засчитывается первый результативный удар, дошедший до цели;

     в) Результативным ударом считается:

- колющий, рубящий или дробящий – четко зафиксированный на теле либо имеющий запас движения;

- режущий – с протяжкой не менее двух третей лезвия.

     г) В случае, если удары дошли до цели одновременно, или через промежуток времени меньший, чем четверть секунды, засчитываются оба удара. 

     д) В случае, если с обоих бойцов снято число хитов назначенное перед турниром (обоюдными поражениями), бой продолжается до чистого хита либо до второго обоюдного удара, после которого поражение засчитывается обоим бойцам.

ОРУЖЕЙНЫЕ СТАНДАРТЫ.

Общие положения:
Оружие не должно иметь острых, зазубренных, выступающих частей (кроме гарды), выполненных иначе, чем из резины. Трубки должны быть заглушены с обеих сторон. Рубящая кромка меча или кинжала должна быть закруглена. Минимальная поражающая длина острия – 5 см, шипа – 3 см, шипы длиной от 1 до 3 см наносят поражение только в случае, если их блокировали незащищённой ладонью.

Оружие должно соответствовать временному и географическому периоду: соответственно разного рода восточное (катаны, дао, нагинаты и т.п.) и более позднее по времени (шпаги, абордажные сабли, рапиры) оружие – не проходит.

1. Клинковое оружие:

1.1. Ножи/кинжалы:

Лимит длины: до 30 сантиметров общей длины.

Изготавливаются из дерева или пластика. Толщина режущей грани не менее 3 мм, острие должно быть закругленно (диаметр закругления - не менее 2 см). 

Поражают колющими и режущими  ударами.

1.2. Мечи (сабли, палаши и т.д.):

Изготавливаются из металла (для изготовления одноручных мечей допустимо использование пластика). Толщина рубящей грани не менее 3 мм, остриё должно быть закруглено (диаметр закругления – не менее 2 см).

Меч должен иметь чётко выраженную рубящую грань. Меч, имеющий ширину менее 3 см в самой широкой части клинка, допускается только на укол и порез. Меч, имеющий нестандартный для своего класса баланс, допускается только на укол и порез.

1.2.1. Критерий выделения одноручных мечей: при удержании обычным хватом в опущенной руке меч не должен касаться земли. Рукоять в длину не должна превышать двух с половиной кулаков владельца.

Вес одноручных мечей - не менее 600 г, не более 1200 г. 

Баланс одноручных мечей - не менее ладони от гарды в сторону острия.

Одноручные мечи поражают рубящими, режущими и колющими ударами.

1.2.2. Полутораручные мечи:

Критерий выделения полутораручных мечей: длина, превосходящая длину одноручного меча, но не более, чем по солнечное сплетение владельца.

Вес полутораручных мечей - не менее 1200 г, не более 2400 г.

Баланс полутораручных мечей - не менее двух ладоней от гарды в сторону острия.

Полутораручные мечи поражают рубящими, режущими ударами. Удары наносятся как одной, так и двумя руками.
2. Древковое оружие:

3.2.1. Топоры (всех размеров), алебарды и оружие сходных классов.

Древко изготавливается из дерева, допускается армирование накладками из кожи, стали и медных сплавов. Рубящая и колющая части изготавливаются из плотной резины (кроме резины со стальным армированием). Колющие шипы и острия должны выдаваться не менее чем на 5 см. Поражают рубящими и, при наличии колющего острия, колющими ударами. (Колющий удар топором наносится двумя руками). Допустимы режущие удары топором, удерживаемым под боевую часть, при условии, что непрерывная длина лезвия не менее 30см.

Критерий выделения одноручных и полутораручных топоров: максимальная общая длина – по пояс владельца. Вес – не более 1500 г. Максимальная длина двуручного топора – по плечо владельца.

2.2. Палицы и булавы:

Древко изготавливается из дерева, допускается армирование накладками из кожи, стали и медных сплавов. Дробящая и колющая части изготавливаются из резины (кроме резины со стальным армированием). Колющие шипы и острия должны выдаваться не менее чем на 5 см.

Поражают дробящими и (при наличии колющей части) колющими ударами. Колющий удар палицей наносится двумя руками).

Критерий выделения одноручных и полутораручных палиц и булав - максимальная общая длина – по пояс владельца. Вес – не более 1500 г. Максимальная длина двуручной палицы – по плечо владельца.

3.2.3. Копья:

Древко изготавливается из дерева. Колющая часть изготавливается из плотной резины (кроме резины со стальным армированием). Наконечник должен иметь листовидную форму, его длина должна быть не менее 10 см, длина же гибкой части – не менее 5 см и не более 10см. 

Поражают колющими ударами. При длине наконечника более 30 см могут поражать рубяще-режущими ударами. Рубящий удар наносится с явно выраженным замахом, при котором наконечник заходит за плечо наносящего удар, либо скруткой корпуса. 

3.2.4. Кистени:  .
Древко изготавливается из дерева, допускается армирование накладками из кожи, стали и медных сплавов. Дробящая часть изготавливаются из мягкой, некордированной резины, колющая – из любой резины (кроме резины со стальным армированием). Колющие шипы и острия должны выдаваться не менее чем на 5 см. В качестве гибкого элемента используется плетеный кожаный шнур. Дробящая часть должна быть не меньше 15 см в диаметре (без шипов).

Максимальная общая длина кистеня – расстояние между запястьями разведённых в стороны рук владельца.

Поражают дробящими и (при наличии колющей части) колющими ударами.

3.2.5. Цепы:

Древко изготавливается из дерева, допускается армирование накладками из кожи, стали и медных сплавов. Дробящая и колющая части изготавливаются из резины (кроме резины со стальным армированием). Колющие шипы и острия должны выдаваться не менее чем на 5 см. В качестве гибкого элемента используется плетеный кожаный шнур – длиной до 50 см. Дробящая часть должна быть не менее 20 см длиной и 5 см в диаметре. Дробящая часть не должна быть излишне  гибкой (допускается основа из тонкостенной трубки и т.п.).

Поражает дробящими и (при наличии колющего острия) колющими ударами.

Максимальная длина одноручного цепа – от основания пальцев до основания шеи владельца.

3.3. Щиты.

Изготовляются из досок или фанеры толщиной не менее 1 см или из стали толщиной не менее 1,5 мм. Максимальный размер щита – 80 см по максимальному измерению.

3.4. Оружие, сочетающее признаки разных классов, изготавливается сообразно требованиям этих классов.

Кроме несоответствия требованиям безопасности, оружие может быть не допущено к использованию по причине неэстетичного внешнего вида (либо его возможности будут сильно ограничены). Так, копьём, где наконечником служит 30-сантиметровый кусок грубо обкромсаной резины, рубить вы точно не сможете (скорее всего, вы вообще сможете лишь предъявлять его всем прочим со словами «Так делать не надо»).

Также не будет допущено древковое оружие, боевая часть которого излишне гибка и непроизвольно колышется при ударах.

